PSR S——

3 |

o ik

Die Trenwand wird in die Mitte deSSpie/bretts §esteﬂt damit \\-Llr- ti Ll i : -

Jeder Spieler seine Armee im Geheimen aufstellen kann. Jeder | e
S/Jie/er stellt seine 40 Slbieéﬁ'gmn aufsemn vorderen vier Reihen l o ; - o -
auf Rot fdngt an. Dann miissen die Spie/er abwechselnd eine ihrer o w - " W]

Spieffiguren bewegen oder eine der geonerischen Figuren angreifen

n Pl
« Wennein S/oie[er am Zug st bewegt er eine seiner S/biefgmn ein feld :
nach vorn, nach hinten, nach links adernachrechts./‘:ar/lly%[ﬁyergi[t
diese Regeln nicht.
- Zwei Spieé"ngn kénnen nie mg‘denﬁe[ben S/m'eé%/d stehen.
- Eine szeé@w dwfme dagoml bewegt werden. Auch da}fﬂe weder :
eine andere S/OLeﬁgw noch das Wa.sser in der Mitte des S/ozeé%/ds ubersprzngen
*  Die fahne und die Bornben diisfen nie bewegt werden.
+ Ein Spieler darf eine Fiour nicht fter als diei Mal awischen zwei feldern hin- und herziehen.
Ly dmf nicht stiindlg eine gegnerische Spieﬁgw veg%{gen, ohne sie amgnzy’%n. Der Verfolger muss
die Veg%érwg einstellen.
« Wennein Spie/er eine fiour bewegt und dann [osge/assen hat da;fer Sie nicht mehr zuriickstellen.

n
* Angreffen bedeutet, dass ein Spieler mit einer Spiefigur eine gegerische Figur anstoft, die vor hinter
rechts oder links neben seiner Fiour steht. Beide Spieler zeigen sich dann den Rang ihrer figur
* Die ranghshere Figur gewinnt das Duell und die geschlagene Figur wird aus dem Spiel genommen.
ﬁ}{rﬁeS/oL’mﬂn (l)gdtem/luma/zme,
* Gewimt der Ar{grefez dann nimmt er die Position der geschlagenen Fiour ein.
o Verliert der Argreyex dann bleibt der Verteid'gwer an seiner Position stehen.

Speziel/e Truppen

3

#

Jede Figur, die die Bombe Nur der Mineur (3) Nur ein Aufklarer Die Spionin (1) schlagt Ein Spieler gewinnt das

angreift, ist verloren. Der |kann die Bombe schlagen. (2) kann iiber eine den Feldmarschall (10), Spiel, wenn es ihm gelingt, .. i '4
Mineur (3) bildet eine unbegrenzte Zahl leerer | wenn sie ihn angreift. Wird | die Fahne des Gegners zu (- 1‘
Ausnahme. Felder springen oder sie jedoch angegriffen, erobern oder wenn sein
angreifen. ist sie jedem Rang Gegner keine Spielfigur J .
unterlegen, also auch dem mehr bewegen kann.
= A S - Feldmarschall
T e R S . — S

e ¢
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£Quzc/e Start?mde P
Place the screen.in the centre of the game board. Secretly deploy L __1 "}_,_ '
1 e give [ o) o
(f#zegmebmrd. Red begins. Taking turns eachp[ayer/zasw & ¥ ¥ l
eiﬁer@veoneq‘thez?omp/&ybgpiecex or attack one of their 4—*%‘3% . '_'El
enerny’s playing pieces s Sl

7 0

/Moveoneq[yow/a/cy /blecesonespacefoma}ds | :
backwards tthe ffor tothe riht Scouts (2) are an L
exception to this rule. 77770 S 77

+ Two pleces can never occupy the same space on the game boand. ;’;/fl % :%
s 2

A
« A piece can never be moved di  Alsor it cannot move
acmssthewaterondqemddleafthegamebaardor/wnpoverwwﬁlerlb/ayzrg/mece
. mefhgmdbambsmaﬂneverbemoved
. youmaynotnwvealbiecebac/wndﬁrdtbeﬂmeendzesmeMoslbacesmmetﬁan#zmems.
* Voumay also not contmuowgy pursue ore of “your gpponent’s /b/cy/vg pieces without making
an attack. Ifihu ha,bpensiheaggressor must stop this at once.
. @oumadeanwveand/zave/etgoq‘yowpzbce,ymm'mtmctdzemove,

- Attack
fo 08 * Take owlbzeceand@banenenys/ozeceﬁzatwdzrea@mﬁmtq%ehmd tviﬁe@‘tartoifze

nghrq‘ym Both Zayers reveal their ranks,

. Mepiecei%ratholdsthelowestmn/elom andisrenwvedﬁvm#zebmd%eSpy@Bm
exce/baontvifmm[e

. g‘bothpieces/w{ﬂl#zesmmn/g boﬁpiecesaremmvedﬁvm#zebmrd

* [ the attacking piece wins itta/eestheposiﬁonqﬁthelmg/mece_

+ I the defendling piece wins it remains where it is

.S,becial Troops

568

Any piece that attacks | Only a Miner (3) can | Only a Scout (2) can | If the Spy (1) attacks | You win the game by

r '4 K the bomb is lost. The defeat the bomb. move or attack in the Marshal (10), she | capturing the enemy’s

"y 1 Miner (3) is the straight lines over an | wins. If she is attacked,|  flag or when your

G ‘H exception to this rule. unlimited number of | she loses to any rank, | opponent is not able

T il empty spaces. including the Marshal.| to move any of their [
“;".'_ SR playing pieces. g

il - . i i e e

s ' o

i 'E.-. v

B | i
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,_,% ~ Dag 43

3 Laat ik er geen doekjes om winden: ik vrees voor de dag van morgen. Bij het kraaien van
de haan zullen we de allesbeslissende rtryd aan. Och, ik kan het verspebakken brood
al ruiken! Meerbeeck llgt hier maar een paar honderd meter vandaan, maar dit dm;b
l;f/et verder weg dan coit..

De cy&elo]aen dagen Zjjn onze mamdmppen ﬂm/e uitgedmd_ Door deze vervivekte oonfag

maar ook door honger en ziektes. We hebben nog maar een hamé’evo{ mannen over!
Het [eger van de vyand is geluk/e{g ook be/wm{y'k verzwakt. Toch zijn die Rwoﬁassen
sterker dan gedaf/zt Nee, dit zou wel eens de laatste keer kunnen Zijn dat ik de opstellzrgf
van onze troepen be/mal.

De aanval over rechts bleek gisteren weinig succesvol. Onze linkerflank was veel te
kwetsbaar! Bijna hadden die Raa@rassen onze v/ag veroverd. En dan is het over en uit..

" Maar.. onderschat ons lgger- /
van de Blauwhemden met/




Speel Stratego gratis online op stratego.com
of download Stratego voor iPhone, iPad of Android

Jouez a Stratego gratuitement en ligne sur le site stratego.com
ou téléchargez I'application Stratego pour iPhone, iPad ou Android

Spiel kostenlos Stratego auf stratego.com
oder download Stratego fiir iPhone, iPad oder Android

Play Stratego for free at stratego.com
or download Stratego for iPhone, iPad or Android

Available on the ANDROID APP ON
@ App Sto‘ri] [}>’ Google Play]

Wist je dat er ook echte STRATEGO toernooien
worden georganiseerd door het hele land?

Voor jong en oud en voor beginnende en meer ervaren
spelers. Er is zelfs een jaarlijks Nederlands Kampioenschap
STRATEGO! Kijk op de website www.strategobond.nl
voor een toernooi bij jou in de buurt en meld je aan voor de
maandelijkse nieuwsbrief. Of stuur een e-mail naar
strategobondnederland@gmail.com voor meer informatie.
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Quick Start Guide Erraeeaans)

Plaats het scherm in het midden van het speelbord tiidens e T rt l
het maken van de ge/zeime opstellryfg Elke speler verdee[tzyh N ":‘i"r — ol 1/
40 stukken. over zij1 voorste vier rijen. Rood begint. Je moet | s . |
nu om beurten een e@enftu/e ve¢laatsen q‘een vyande/i//e [ et 4 uT. ] !:El
stuk aanvallen. i |

Veqolaatsen

Ve;;b[aatseenfm/wenva/enaarvmn naar achteren, naar

links q‘mar rechts. \erkenniers vormen /uervlb een wtzonderzrg —f—':'—i‘
« Twee stukken kunnen nooit samen op één veld staan.

. Eenstuk mag nooit dwgonaal ver]o[aab‘t worden. T e
Het kan ook niet over een ander stuk q[het water midden op ’J,

het bord springen. !-_' 7 “f//sz

* De vag en de bormmen mogen nooit worden ve;p[aab‘t

*Je mag een stuk niet vaker dan 3 keer over twee velden heen en weer bewegen.

* Jemag niet voortdurend achter een vyande[y/e stuk am[o]oem zonder dat Je het te pa/e/een k%nf
De aanvaller moet hiermee stoppen.

o Als Je een zet hebt gedaan enje stuk hebt [osgelafen dan mag je het niet meer terugzetten,

Aanvallen
Lkmet/ouwytukeen ande[y/wm/eaandatvaor achter Zm/e;qﬁrechts vanjouwm/effaat
Beide S/Uekrs laten nu hun stuk zien.

« De /zwgfte rang wint het duel en het verliezende stuk gaat van het bord.
De spionne D is /uem]o een wtzundemg

« Wint de aanvaller? Dan neemthy de/b/aats van de vyand in.

« Verliest de aanvaller? Dan blyft het verdedigende stuk op Zjjn /J/aaix staan.

Slbeciale troepen

Elk stuk dat de bom Alleen de mineur (3) Alleen de verkenner De spionne (1) wint Je wint door de vlag
aantikt verliest. De kan de bom verslaan. (2) kan zich over een van de maarschalk (10) van de tegenstander
mineur (3) is hierop een onbeperkt aantal lege wanneer ze die aanvalt. te veroveren of als de

=
e uitzondering. velden verplaatsen of | Als ze verdedigt verliest | tegenstander geen stuk
aanvallen. ze van elk stuk, dus ook meer kan verplaatsen.
el van de maarschalk.
: i e e Py = F
” T T T e e e T g T
Wil "y
E
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Reg{es rapides

Placez le cacheaurni[ieuoﬁt/o[ateaude/eupendanf@e vous

déltolqya vos troupes dans le Ib/us gmnd secret, (ha@e Joeur

répartit ses 40 pieces sur les quatre premidres lignes Le rouge

commence. =A tour de rble, les Joueurs de;b[acentune de lewrs

pzé(es ou aﬂn@tent une /ozece ennemie.

Déplacement

. Dép[acez une piece vers lavant. [arvigre /agam/w ou la droite.
Seuls les édairewrs ﬁrment une exception la regle. 1

* Deux pieces ne pewvent jamais occuper la méme case en méme ternps. [l

* Une pizce ne peut jamais étre de/o[acee en diagonale. Il est ]
éoalement interdit de faive sauter une piece par-dessus une autre pece 1 7 % ’ %
ou Ibar—dessw Leau au miliew du /b[atem A it

. Ledmpeauetles bombes nbnt/’amabkdmitd'ébe de/o[aces .

. Ilestmrerdrdefabe e]j%cmerdune/biécelblmdemim[lm-mwm comecuty% entre deux cases e
identioues. o

. I[e?ta%rdfde/omuh/re mdqﬁmmentune/mece ennemie sans ['aﬂa@ter.Sic'est[ecas, i - s
Lassaillant doit cesser immédiatement sa powrsuite, &

. Mneﬁiv@hn/buewadq’b/acémepiéceet@ﬂnelawmhepﬁa i[n&pb&ledmitderevenb'

sur sa décision.

Attaguer

* Tapotez avec voﬁfepiécemepzéceennenﬂe@dsemwedevant derriere &gauc/zeouddmﬁde
votre pizce. Les deux Joueurs se montrent mutuellement lewr piece.

. Lerarg/ep/wé/evérem]boﬂe ledue[et/a/oz’éceq@iestbaﬂue esté[iminée@lblateau.
L'es/oionne 0) fmme wre exception,

. Ldtz‘a@mttagag%?Sapiéceprenda[m/ap[aﬁedecelledesonad/emba

. L'atta@wmtaper@ ? La piece attaguée reste o‘zsa/olace.

Troupes spéciales

3

Chagque piéce qui touche
la bombe a perdu, sauf le
démineur (3) qui forme

- la seule exception &

4 cette régle.

4 .“ﬁnw-"—""-"v-r-rr- T T T

Seul le démineur (3)
peut battre la bombe.

Seul Iéclaireur (2) peut

se déplacer ou attaquer

sur un nombre illimité
de cases vides.

Lespionne (1) bat le
maréchal (10) quand elle
Tattaque. Si cest Iespionne
qui est attaquée, alors elle
perd face & chaque piéce,
y compris le maréchal.

Un joueur a gagné quand
il a réussi & semparer
du drapeau ennemi ou
lorsque son adversaire
nest plus capable de
déplacer aucune piece.

e e L el o SR SRR
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1x Maarschalk  1x Generaal 2x Kolonel 3x Majoor 4x Kapltem

L = E T o
= 4x Luitenant 4x Sergeant 5x Mineur 8x Verkenner 1x Spionne 6x Bom

—— B
e e e

A[[ereerstﬁeronzemaarschalk Baron C/zawseewdehaqgstemmng/—fy is de eerste har
maarschalk die direct door de keizer benoemd is De goede man heeft al vele veldslagen
op Zijn naam staan. Ik zou alleen willen dat de maarschalk morgen zn kop erbij houdt!
Eerpisteren zag ik per orge[u/e een liefdesbrief in Zijn Z@ertent van ene

vrouwe Siducia. Een Corsicaanse, net als onze keizer.. maar toch vertrouw ik haar niet.
Ze wil do@mag onze maarschalk ontmoeten. l/{itgere/eend morgen, in de hitte van de
myd/ Ik hoop maar dat de generaal een oogje in het zeil houdt. Generaal Herzlich is
een stoere vent: ik magdie Zwitser wel. Hij geniet veel respect zeé’x van die twee Poolse
kolonels die niemand. likt te verstaan. Dat is nog knap lastig voor de drie ma/om's die
hun orders moeten opvo{gen/ Met de vier /ea;ntems één rang boven mij, valt trouwens
ook niet te spotten. Eén ervan, een ltaliaan van nog geen drie turven /wqg [oopt ons
voortdurend te commanderen. /\/aqu[yk is hy onze meerdere. maar er Zjjn grenzen!
Wat denk Je dat er gisteren...

Enﬁn, laat ik me nu niet teveel opwinden, ik moet eerst onze opstellzrg bepa[m De vier
luitenants te /Jaarvé onder wie Jezeé‘ geven orders aan vier sergeanten (een Kroaat
twee Saksen en een Oostemy'/eer) en vyf mineurs: een Ste[[eg'e waaghabfn uit fran/ery'k

en Nederland. Orgelaqclyk dat die kerels al die bommen durven opruimen, wat een lef/ 4
Die minewrs zjjn voor de duvel niet bang! i

Tot slot hebben we nog de infanterie: acht verkenners te voet
(vaomamel;fk mannen uit Pruisen, meen ik). Dat is alles
wat nog over is van onze C/‘rande Armée. O ik vergeet by'na
onze geheime troef: vrouwe Victoria, onze spionne! Zij zet
morgen alles op alles om de maarschalk van de Roa&?’assen te
veroveren' als Je begry}at wat ik bedoel./
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Morgen stellen we ons op in vier linies van tien, net als de vyand lk zal de opytellugr even
voor je uittekenen.:

. 32man5c}w$b/oen+15/oionne+6bmmen+

. Sl e e T AR O 1 1 viag = 40 Blauwhemden
ol ;* 5 ﬁ e : A+ Hier staan de 40 /{Javéassen opgeyte/d
. I Mt/ - We verdelen ons over de achterste vier linies
i el et o, « De vy'and/ean niet zien wie we Zijn en
andersom, want onze manschappen staan met
3= w @ e de ruggen naar elkaar toe!
s P ENEEN " * Bij het gpstellen van ons leger plaatsen we
( RO ., _fi ’ | tyde[y/e een scherm in het midden van het veld
; =t . 8 A J voor extra geheimhouding
f_; 8 D Roodjassen zijn als eerste aan zet. Ik zeg altijd maar z0:

| "E_“ als rood begmt VO’([ff blauw gezwmd'/

' : 2 HET DOEL

Wij winnen de slogv wanneer:

1. we de vbg van onze tegenmlder veroveren of

_ g 2. onze tegenstander in zjjn eerstvolgende beurt geen mans
o> kanver/o/aatsen. o 0%6 8 Cha’bmeer

Z@ira we aan zet Zijn, kunnen we ons ve}p/aatsen af aanvallen. k zal het verschil even .

G uitleggen... A

GEDRAGSCODE e
In het leger hebben we te maken met een gedragscode. Dat zijn regels i ;{D@ iy
waaraan we ons moeten houden... en de vijand natuurlijk ook! Een bekend 2
gezegde uit het leger luidt: ‘Heb je eenmaal een zet gedaan, dan maak je die % - =
£

niet meer ongedaan.’ Daar houden we ons dus allemaal aan! Ik zeg oo altijd
tegen mijn mannen dat ze niet vaker dan drie keer heen-en-weer mogen lopen
tussen twee velden. Irritant gedrag staan we in het leger niet toe! We gaan

bijvoorbeeld ook niet de hele tijd achter dezelfde vijand aan als die het op een

lopen heeft gezet.
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VERPLAATSEN R
Allereerst gaan we ons ve}p/aatsen, Dat doen we zo: Eén van ons zet één stap naar voren, B
naar achteren, naar links q‘naar rechts. Denk erom, we Zjjn geen schuinsmarcheerders! En
springen over mamcha]bpen doen we ook niet: en zwemmen in het water evenmin. We zetten
slechts één stap naar een /o/e/e waar nog niemand staat. De v[ag en de bommen mogen we
NIET ve;jo/aatxen... veel te gevaanfy/e/ Dan is de beurt aan de vyand o

2 %///

We zijn geen schuinsmarcheerders! We gaan niet zwemmen q‘s/mrgen (s
we moeten eromhéen. 4

B =
Lare

Alleen de verkenners kunnen over een anbeperkt aantal /ege velden naar voren, naar
achteren q‘opzy’gaanzo{wger niemand in de weg staat. Zij moeten immers op onze
troepen vooruit lqoen om de boel te verkennen. De vy'and heeft naHAle/e snel in de gaten
wie onze verkenners Zjjn. Onze mannen kunnen er daarom voor Riezen om maar één stap
te zetten om de vy'and te misleiden/

| N

Onze verkenners kn ZlC/l over een onbeperkt
aantal lege velden verplaatsen of aanvallen.

= I

v
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Qﬁ'
AANVALLEN »

Staat er een Roaoévas naast achter of voor me?
Dan ga ik over tot de aanvall Dat doen we zo:

" B
* /./"'?\.4- |
L Ik win van de sergeant; : "i{ oy
.I.. or e . / L\ 1'
. want hij is lager in rang: ‘kt FA
-~ e L A
Luitenant Sergeant - : ¥y i)

Iktz/edevyandaanenwemmynmng mmyngevalsdat luitenant. 5e in r
- Als ik ge[u/e /16/9 is de vyand bger in rang; een Se;:geant (4) mineur (3) Verkenner (2)
ofspwnne (1. Die lui sla ik metgema/e uit het veld en dan neem ik /zun/ble/e in.

- Als ik pec/t heb, is de vyarzd /wger in rang: een maarschalk (10), nemal ©)
kolonel (8), majoor @) of/e itein (6). Zo iemand wmthetvanmyendanmoetl/e
het veld ruimen. De ander blyftstaan waar /19» stond.

< Als de vy’cmd deze‘é‘de rang /zeeft dus in mijn Seval 00k een luitenant is, moeten we
allebei het ﬂry'dtoneel verlaten.

» Als ik een bom heb aangetikt... brr. Dat oven{eefi/e niet... en moet ik het veld ruimen!

* Heb ik de vlag aangetikt? Dan hebben wij Blauwhemden de ytry'd gewornen!

Je ziet het is by’zonder viskant om de vyand aan te vallen. Als we aan zet Zjjn, mogen we
daarom altz)’d zeéw‘ /)epa[en of we de ytry'd aangaan, q‘niet,

; v Over bammen sproken: wat een ake ex/oloﬂeven in dat!
; 1 Ze blijven op deze;de plek in het veld ligoen en kwmen na aanraking steeds
erieos onlfe

Alleen een mineur kan een bom onsc/zadelyk maken.

Hif vemy’dert de bom dan uit het veld en neemt de p[aats van de bom in.
Wat zijn die gasten toch on- -ge- laof/}ik daib/aer/

o 2 Ook de verkenners Zjjn daﬂbere mannen.
g @ Zjj lo]oen de troepen vooruit. Als een verkenner aan zet is, mag hy over

meerdere lege velden de vyand direct aanvallen.

ADVIES
De lagere rangen moeten onze twee kolonels, de generaal en de

maarschalk in beschermmg nemen. Als we dgze mannen Verhegen,1
i kunnen we de overwinning wel vergeten. Tenzij we alsnog de rode vlag
3 \ weten te verovetren...

— T —— T T S r———
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Ik zei het al eerder: de maarschalk is de /wqg;te in rang.. maar hy %
is niet onverslaanbaar! Hij kan natuwrlijk net als wij tegen een bom
aa)dapen_ Voor de maarschalk van de Rwoéfassen dreggt nog een

groter gevaar..
- Want wij hebben een Spionne in dienst. haha! En Zj heeft maar één v
missie: Zij moet de vi 'andely/ee maarschalk uitschakelen! Dat doet ze b
door hem aan te ti en,Maara[s@’/lddraanﬁ/et,isonzevrouwe o
Victoria verloren. De spionne /ao]at naﬂmr[y/e 00k het risico dat ze door
iemand anders wordt aangetikt. Ook dan ligt ze eruit.

e S
ORDERS VAN DE C/‘E/VERAAL/
De genemal stapte zojuist mijn tent binnen. genemal Herzlich beveelt ons om nu éérst een _
Kleine cefenmissie uit te voeren, voordat morgenvioeg de haan kraait. Velgens de generaal i
kunnen we met een klein leger méér bereiken. Een verrassingsaanval, zeg maar. gerzemal i
Herzlich vreest dat de vyano{ precies /letzeé‘de van p[an is, maar het is het lbroberen waard.
De generaal g@f me net een verzegelde em/elqo met de geheime ae/%mm'ssie. Dit staat erin.:
“Vannacht verdelen we een Rlein Zeger over de buitenste vier linies van ons eigen terrein,
even buiten Meerbeeck. Ons leger voor deze geheime missie bestaat uit de maarschalk,
onde;gete/eende, twee mineurs, twee verkenners, twee bommen en onze spionne, die ik niet
by’ naam zal noemen. Hoewel deze cefenmissie strikt ge/zeim is, heb ik het vermoeden dat
de /{aaoé’assen voor precies dezeéfde tactiek Riezen. \/oor keizer en vao{er/and/

e

Na deze cefenmissie Zjn we klaar voor de echte 5'[777';'0{/ Ik duik nog' gauw even mijn tent in.
Even een paar wartjes 5/a7ben voordat de rb’y'd in alle /wvigheid losbarst. Meerbeeck, :P n

we komen eraan. \oor keizer en vaderland!”

S LesA
& +

“

d
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/oume’e 43

« Netoummﬁpasautowwlbot:/'eredoutebeauw [a/buméededemain.NownM
engagerons dans la bataille décisive des les Jpremieres lueurs de [aube. Sacreblew ! Je sens
de)’d Lodeur du/oaznﬁafchement cuit ui s'éc/qb/ae de la tente réfectoire. Le vd[age de
Meerbeeck n'a beau étre @t'& @el@tes centaines de metres d'ici, il ne m'a/amais/oamsi

eloiené..

Nos tropes ont été décimées ces demiem/bm Lafaure a cette maudireguerre bien st;
maisaussi&hfanﬂne et aux maladies. I[nenousreste/a[us Quune poignée d hommes en
état de se battre ! Mais nous Jpouvons nous estimer heureux d avoir durement affaibli les
troupes ennemies. Ces Tunigues Rouges nen restent pas moins /J/us vaillantes Que nous ne

/bemiom.

Je crains gue ce soit la deméneﬁzis @L'ilmefai[[e délibérer sur le dépbiementde ros troupes.

Lattague d hier sur [eﬂanc droit ne nous a pas agporté le succes espéré. Nobeﬂamgam/ze
aéte gravement e)gbose ! Les Tum@es /{mges fai capturer notre draibeam Nous avions
pratiouement perdu le combat..
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2x Colonel

1 C.}énéral

1x Drapeau

= 4x Lieutenant 4x Sergent 5x Démineur  8x Eclaireur 1x Espionne 6x Bombe

= N i

i —

D aborv{ nous avons notre maréchal : le Baron C/zausseepossede le rang [ep[us élevé he
lestle prermier maréchal qui est directement nommé  par [t empereu Cet homme a

agné d innombrables batailles. | espere viaiment que le maréchal récha]b/oera sain et Sabyﬁ
de la bataille de demain ! Avant=hier dans sa tente. Je suis tombépar hasard sur une
lettre d'amour: adressée & une certaine Mademotselle Siducia. Originaire de Corse
exactement comme notre emperewr... powrtant, je nai aucune cmyﬁwzce en elle. Elle souhaite
déseslbérément retrouver notre maréchal. demain comme par hasard ! Au Ib[m ﬁﬂt de la
bataille | | espere que e geneml carde la téte ﬁmdz et les yeux grands ouverts. Le général
Lauréat est un dur a cuire. Cest un homme que j apprécie beaucou/b Tout le monde le
respecte, méme les deux colonels poionas Que personnie ne réussit jamais & (omlbrendre Un _
sacré déf pour les trots Mors Qui somt: supposés @bpﬁ@w ses ordres | Une chose est sitre - =¥
personne ne doit chercher @tere/[e a nos Quatre capitaines, ui Ibossedent wt rang ,b[us elevé s
que moi. Lun deux, un Itu[zenlbaspbs/zaut@mmulet est constamment en train de nous
donner des ordres. Bien sitr, il est notre Supériew; mais lya @andméme des limites /
Hier par exemp[e, iL.

e@ﬁn, ce nest viaiment pas le moment de s énerver. Je dois rq‘lec/ur en priorité au
dé/bloiement de nos troupes.

Les quatre lieutenants a cheval, dont moi-méme, donnent directement lewrs ordyes

Quatre sergents (un Croate. deux Saxons et un Autrichien) et a an;demineWS des tétes A
brilées gui nous viennent de france et des Pays-Bas. Il faut voir le cowrage incroyable. dont |
ils fort preuve quand il s agit de désamorcer les bombes / lls ne } i
aaindraient pas le diable en personne /

Et powr finiy nous avons linfanterie : huit éclaireurs a pied,
essentiellement des Polonais. Voila tout ce Qui reste de notre
ande Armée. Oh / jai presoue oublié de mentionner notre
arme secréte : Mademonselle /ose’/a/tine, notre eslbionne /
Elle risouera le tout pour le tout fpour réussir & « déborder » le
maréchal des Tuniques Rouges, si vous voyez e que Je dire...!
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DEPLOIEMENT DES TROUPES

demain, notre formation sera identigue a celles de adversaire : Quatre lignes de
f&k soldats. Nous nous déploterons de la marnire suivante : lff"eS

* 32 soldats + 1 espionne + 6 bombes + 1 diapeau =
X B : T o 'ﬂ’h Tl 4o Tunigues bleves.

: 00 8 .«‘* |+ Cest acet endroit gue les 40 Tunigues Rouges seront

¥ i ;.__ . k- Al - : S0
_r. , 5 . Nousnousdep[owmm sur lesq@abe[’gnessiméesdlhm'ém
- B 1 e Lennenﬂne/oeut/m.f voir@dnowsommesetnowne

it ==ip= : Jpowwonss pas non plus voir comment il a déployé ses

T & es car nous somimes positionnés dos a dos /

(} oW A2 - Ponclant aphase de depoiement des troupes, novs
e [ g dlisposens un cache temporaire entre nos armées au miliew

duchan;bdebami[[e; Ibowgamntirlelb[usgmndsecret

';f ]

e g Les Tunigues Rouges ont le droit de déplacer le premier pion. Mais comme je dis toujours :
:,f,:,’. ” .‘,_ « Quandmgeconmnce,bleunemmemf;nedénime/ » K
i

L'O@ECT[F

Nous gagnerons la bataille -

A Si nous ans/edm]beauememi, ou

B Sinotre adversaire ne/oewf/o[w déb/aceraumdesessoldatsau

tour suivant.
Des gue cest a notre tour de jouer, nous powvons nous déplacer ou attaguer. i
U ia il b
i/ rl
Y /i
CODE DE CONDUITE P

Notre armée est soumise 2 un code de conduite trés strict. 11 y a des regles que

nous devons respecter en toute situation. .. et notre ennemi aussi | Comme le dit un
célebre proverbe de larmée : « Une fois qu’un soldat s’est engagé, il ne peut plus se
désengager ». Nous devons tous respecter cette premiére regle fondamentale ! Par
ailleurs, je répéte toujours a mes hommes qu’ils wont pas le droit de faire plus de
trois allers-retours consécutifs entre deux cases identiques. Nous ne tolérons pas
lindiscipline dans les rangs de Parmée | Ainsi, 2 titre d’exemple, nous ne poutsuivrons

pas indéfiniment le méme ennemi apres qu’il a décidé de s’enfuir.
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DEPLACEMENT

La premire chose que nous faisons c'estdenousdélblacen/\low[e]%zbmde[amamére

suvante : Un de nous avance d'une case : en avant, en arrigre, vers la gauc/le ou vers la droite.

Maisdisom—[etoutnet:nousnemam/wmpasen i

dwggonale/?aslblw@enown'avom
nager dans [eau. Nous avangons seulement d une
case vers une position qui 1 est occupée par aucun soldat. Le drapeau et les bombes ne doivent
étre de/olaces en AUCUNE circonstance... ce serait beaucou,b trop dangerew ! Cest ensuite @

[habitude de sauter sur les soldats ou de

Ladversaire de Jjouer:

Nmanemarc/wm/oasendiagomle/ ?asq/testiande

nagernidesauter;

vious devons le contourner.

Seuls les éclaireurs pewvent se dep/acer d'un nombre indéterminé de cases vers [avant: vers
)5 @L'i[s ne rencontrent aucun soldat sur leur chemin.

Larriere ou sur les cotés, aussi
Apres tout, ils ont powr mission de ve’r}'ﬁer si la voie est libre !

5 a décownir [identité de nos édaireurs. Pour lui rendre la
tdf/ze/)[usdyjﬁale nossoldatspewentdmw choisir d avancer d'une seule @e&/aﬁix /

Lennemi n'awra aucune diffi

5o
e
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LY
ATTAQUER. '
MnTM@eWm’mwedcﬁé derriere ou devant moi ? g}.;lx
Oui?Damceca.s/en'ai/Jasd'amc/wixQ@edWr/ 'H';\l—t

-, Onattague de la fagon suivante : " ;"L‘ .
/\ . e : [ ¥

(F

/cu balm/ese{gentcaril
- amrargmoinsé[evé/

Oegent P /o)
Je tapote [ennemi etje déclare mon rang dans le cas/orésentils'agitde - Lieutenant, 55'@@? :
- Si /aL de la chanee, la piece ennemie ocaupe un rang p[w bas : un sergent @)
wun déminewr 3), un édairewr (2), ou une espionne ) Je la bats faci[ement,
la retire du chcmb de bataille et/areno{s sap[ace.
. Sije n'aipasdec/mme, /a/oiéce ennemie awa mmng/o[w é[evé@te le mien :
wun maréchal (10), mgénéra[ (9). un colonel (8), un major ) ouun capitaine 6).
Cestelle ggtimebattmjmlementetc'estmoiqtjddewaisa[ors quitter le c/mmlb de
bataille. Mon assaillant reste a sa p/ace
« Silennemi posséde le méme rang et donc si cest un lieutenant dans le cas présent; nous
devomww[esdeuxerec/nWﬂlbdebamiZ[e_
2. SHe trébuche sur une bombe... Aaa}gh. Jenen réc/taplbemi pas ! L'e)gbloxion me lbropulie
hors du champ de bataille /
g | ai réussi 4 atteindre le dmpeau ? Les Tunigues Bleves ont gagné la bataille !
Comme vous le voyez il est tres risoué dWr [ennemi. Cest powrpuot, WCI&T&
nob'etowde/bueznowdevmdétemﬂnerennoﬂedmeetcoma’encesinowergagem[e
R combat ou non.

@ A propos des bombes - ce sont des engins dévastateurs ! Elles restent au méme

Lieutenant

endroit pendant toute la bataille et peuvent e)gbloser encore et encore 4 c/'zaque fms
@L'on pose les /bieo{f dessus,

Seul un démineur peut désamorcer une bombe. Il retire la bombe du (}mnyo de
bataille et /omnd sa /glace Ces hommes ont un cowage /n/lé—na—mé—nal /

Et n'oublions jpas nos valeureux éclaireurs. lls /Jrécédent nos soldats sur le
W de bataille. Quand cest son tow; un édaireur peut franc/ur plusiews cases vides
Lgl®  pour attaguer un ennemi directement.

TACTIQUES

Les rangs les plus (
le général et le maréchal. Si nous perdons ces hommes, on peut

W considérer la bataille comme définitivement perdue. A moins que nous

4 1 9 - Ty
j réussissions in extremis a capturer le drapeau rouge...
oy . 'll... — i e e —

bas ont le devoir de protéget nos deux colonels,

-..‘.-_. g

19495 19496 Stratego Rules



|

révete - le maréchal a le [e/a[we[eve mouszlnest/oas \
ible / Ilpeut trébucher sur une bombe comme chacun d'entre
nous. Et le maréchal des Tunigues Rouges dmt@ﬁ‘mnter un p[us gmnd

dwger encore...

.. car nous avons engagé une espionne, ha ha ! Et elle n'a gu'un i

Ob/ed]/f éliminer le maréchal ennemi [[; Elle reusCS[L; a léliminer en le i b
otant comme pour nimporte aﬁ’a@e sioue. Mais si cest ¢
Zf;rec/zal (oumfn/b g;laut%tesofdar) qui [ artalgje/[a alors notre
Mademoiselle joyef)/ﬂne peut dire adieu au cham]b de bataille /
C R

ORDRES DU gENEML /
Le général vient dentrer dans ma tente. Le général Lauréat nous a ordonné d exécuter :
d abord une petite mission d entramement avant les grandes hostilités de demain. Le général Hi
estime gue nous somimes ca/oables d'accomfa/ir de plw grandes choses avec une petite armée. g
LegénéralLaWéatcmmt@te Lennemi ne mette a exéeution la méme tactioue, mais @L'elle
vaut la peine d étre tentée. Le généml vient de me remettre une enve[appe cachetée avec le
déroulement de la mission secréte : « Nous répartirons cette nuit wne petite armée sur les
quatre Z{gnes extérieures de notre territoire. juste a la pérgb/zérie de Meerbeeck. Notre armée
envoyée pour cette mission secrete se composera du drapeau, du maréchal. de moi-méme,
de deux démineurs, de deux édaireurs, de deux bombes et de notre espionne que je prﬁfére
ne pas nommer par son nom. Bien que cette mission d entrainement soit top secrete, | ‘ai
certitude gue les Tunigues /{ouges nwmaexmﬂmlanmm%e Vive la nation et

vive [ empereur ! » ¢

& s
K
|
|
| .
l &
v “le
P o

Caacét mcombatac/zamemawnow aons SUVECU & notre mission denﬂamemenfconbfe
Lennemi. Cela ngnyie nous somimes maintenant préts a livver la véritable bataille !

Je vais me retirer maintenant dans ma tente et essayer de dormir endant Q@e/@es heures
avant gue résonne le dairon. A nous deux Meerbeeck ! Vive la rzaﬂon etvive [' empereur / »

Lzeutenant /acq@es Cavalier W ¢ , @



Tag 43

Ich will nicht um den heilsen Brei herumreden: ich ﬁmrhte mich vor dem morgien Tag
Beim ersten Tages[ic/lt werden wir in die entscheidende Schlacht ziehen. Oh mein Gott ich
kann den Dbﬁ des fVch/l gebac/eenen Brotes aus dem Kiichenzelt schon riechen! Meerbeeck
Ziegtzwar nur ein paar hundert Meter von hier aber es Dmfschezht weiter weg 2u sein als

/'e ZUVOT ...

In den letzten Tagen hat unsere Truppe viele Mdnner verloren. Durch diesen ve;j‘[urhten
Krieg aber auch durch Hunger wund Krankheiten. Nur noch ein paar Dutzend Méinner
sind ubrg Lgeblieben/ Esist Q/uc/e im L(Vg{urk dass auch die gegnerisc/te Armee Ziemlich il
gesc/twc’ic/zt ist. Aber diese Rotrocke sind stéirker als wir dachten. b
Ich ﬁurhre es konnte vielleicht das letzte Mal sein, dass ich iiber die Al,g‘:te[lwg unserer
Trugpen entscheide.

Der Angriff iber die rechte Flanke den wir gestern: dMJth’ZﬁAﬁft haben, war kein Erfole
Unsere linke Flanke war viel zu ungeschiitzt! Die /{otrac/ee hetten fast unsere fahne erobert.
Dann were alles verloren geweser...

B 4

/
Aber unsere Armee der B au
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" IxFeldmarschall 1x General 2x Oberst 3x Major  4x Hauptmann

= 4x Leutnant 4x Unteroffizier ~ 5x Mineur 8x Aufklarer 1x Spionin 6x Bombe

e

e ————

Da Lstzmac/zst wnser fFeldmarschall: Baron C/zaussee ist der Ranghichste. Er ist der erste
Feldmarschall. der direkt vom Kaiser ernannt Wwde Der Mann hat schon viele Schlachten
gewonnen. lch /w/j% sehy; dass er morgen einen ruhigen Kopf behclt! Vior ein paar Tagen sah
ich in seinem Zelt z»y[allzg einen Uebesbnqﬁ von einer gewissen Mademotselle Siducia. Sie
stammt aus Korsika, ebenso wie unser Kaiser.., aber ich vertraue ihr nicht. Sie ho]j‘t innig aby‘
ein Wiedersehen mit unserem feldmarschall - M§erec/met morgen, mitten in der Schlacht!

. l:.-;i: w4

Ho/j%ndifh hélt der geneml die Augen qj%n. genera[ Lauréat ist ein zéher Bursche, ich
mag ihn. Er gem'e@t gmfen &aspe/et sogar bei den beiden polmschen Obersten, die
niemand verstehen kann. Das macht es ﬁ,u' die drei Mayore, die deren Be/%h[e einhalten
miissen, nicht so ebﬂjézch./ Eine Sache ist sicher: Die vier auptmanner. die einen Rang iiber
mir stehen, lassen audh nicht mit sich S/aaffen. Einer von ihnen, so ein Kleiner kommandiert
wrs stiindig herwm. Nattirlich hat er einen hoheren Rang aber es gibt Grenzen! Gestern ¥
um Beispie[ wollte der Kerl ... 1
Also out: ich will mich nicht zu sehr aufregen, ich muss zuerst entscheiden, wie wir uns

aufstellen

Den vier Leutnants zu 77%}’0{ darunter auch ich, sind die vier Llntenyj‘iziere (ein Kroate,
2wei Sachsen und ein Osterreicher) und die fu{lf Mineure unterstellt. Diese Mineure - echte
Wagha[se aus meinem Teil des Landes — haben wghub/x/t starke Nerven: sie miissen die
Bomben entschdg%n/ Sie ﬁ}ijt/ifen sich nicht mal vor dem Teoy%[/ |

Zum Schluss haben wir noch unsere Infantene acht A

au ful (vor allem Polen,), /'eder von ihnen ein echter \feteran.
Das ist alles, was von unserer Qrande Armée noch ubrg ist. Oh
ja ich ve;ga/f ]%Ut unsere Qe/zeimmyj%: Mademoiselle /ose}bhine,
unsere Spionin! Sie muss morgen alles daransetzen, wm den

Feldmarschall der Rotrécke zu erobern”, wenn du verstehst,

was ich meine...!
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Morgen stellen wir uns, ebenso wie die gggnem‘/len Truppen, in vier Reihen von fe zehn
Marn auf Die Aufstellung sieht also so aus: 7% F

B -32/Vlann+15/bionm+62§omben+lfa/me

. : f_ AR AOECEACA C = 40 Blaurécke

i) ) [ o, B - Hier werden die 40 Rotricke sich auiﬁtellen
R o /% /Wir verteilen uns iiber die hinteren vier Linien.

7 & LS » Der feind kann nicht sehen, wer wir sind, und wir kinnen

. : seine Abyﬁ‘tzﬂwg ebery%zl[s nicht sehen, denn die Mcinner

5= 1T : stehen mit den Riicken zueinander!

AN T - Bel der Aufstellung unserer Truppen stellen wir fiar kurze

4 T IO Zet eine Trenmwand mitten ins Schlachtfeld, damit die

1 A o 1 Mafuﬁdwﬁensichganz im ge/zemn myﬂ‘l:e[len kénnen.
t,, : g Die Rotrécke sind zuerst am Zug Ich sage immer:
B e Bl
Fo i

DAS ZIEL

Wir gewinnen die Schlacht. wenn:

A. wir die cepnerische fahne erobern oder

B wenn.der feind bei seinem ncichsten Zug niemanden aus seiner
i Truppe mehr bewegen kann.

Sobald wir am Zugsind kénnen wir uns bewgen oder argreg’fén, Ich werde kurz den —

Uinterschied. erkliren., =
F o
:} VERHALTENSREGELN !

In der Armee gelten strenge Verhaltensregeln. Das sind Vorschriften, die wir jederzeit
cinhalten missen... und der Feind natiirlich auch!

Fine bekannte Redensart unter Soldaten lautet: ., Wenn du einmal einen Schritt getan
hast, kannst du nicht mehr suriick.” Daran halten wir uns alle!

Ich sage meinen Mannern auch immer, dass sie nicht &fter als drei Mal zwischen zwel
Feldern hin- und hetlaufen diirfen. Undiszipliniertes Verhalten ist in der Armee nicht
erlaubt! Wir verfolgen beispielsweise auch nicht endlos den gleichen Feind, wenn er
schon auf der Flucht ist.
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BEWE?EN . \"-.':: |
Zuerxtbewgen wir wns. Das geschieht wie folot: ;
Einer von uns macht emen. Schyitt: nach vor, nach hinten, nach links oder nach rechts. Eines
Ding ist deutlich: wir marschieren nie diagonal/ Und es ist auch ausgesc/tlossen, dass wir iiber
]%mdlic/ze Truppen hmwggs/omgen oder durchs Wasser schwimmen. Wir betreten immer nur ]
ein feld, cuy‘dem noch niemand steht. Die Fahne und die Bomben dw]%n unter KEINEN I
Upmstanden bewegt werden... viel zu gg[a/zrlzc/l/ Danach Dann ist der Gegner am Zug: .

IR

i)
Wi hie m'f/z,td[ag@na[/ Wir schwimmen nicht und iibersprincen das Wasser
Lo g auch nicht wir marschieren mpd’zsqge Wasser /Lemm R
Nur die Alg‘/ddrer kénnen sich eine ng‘renzte Anzahl Felder nach vorne, nach hinten oder
zur Seite bewggen SO /arge ihnen niemand im Wege steht. Schlielslich ist es ja i/zm/l»yfgabe
herausaufinden, wie weiter vome die Lage ist.

5o
e

Natiirlich merkt der Feind schnell, wer unsere Abg‘/e[drer sind. Um den Gegner zu verwirren,
kénnen unsere Aty‘/ddrer sich auch dtg‘w entscheiden, immer nur eine Fosition vorzurticken!
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o,
ANGREIFEN: ,»

; Wenf einer der Rotricke ;;eben, hinter oder vor mir
o steht dann 5729% ich ihn an! Das 5e/zt 50"

: Ich s den g 4 ii“.l.ll
5 l/{nterojjﬁzwx denn er hat \ *\'}1 fix
einen nz'edr{gemn Rafg/ g " i
Leutnant Unteroffizier If! J

lch stolse den feind an und sage meinen Rang:In diesem fall ist das: Leutnant, 5. Rang .

< Wenn ich Q/uc/e habe. hat mein gegem;iber einen niedr'geren Rang: einen Mntenyjﬁ'zier (1),
Mineur 3), Abg‘kld‘/er (2) oder Spion (). Diesen Gegnem bin ich o‘ibeylegen: Ich schlage sie
aus dem feld und nehme dann ihre Position ein.

« Aber wenn ich Pech habe, hat der Gegner einen héoheren Rang: ein Feldmarschall (10),
Qeneral (9), Oberst (8), Major (7) oder Hauptmann (6). Alle diese Reinge Schlagen mich
wnd dann muss ich das feld réumen. Der andere bleibt an seiner Position stehen.

* Wenn der feind den g[eic/zen Romg/lat in meinem fall also auch ein Leutnant. dann miissen
wir beide das feld rumen.

« Wenn ich eine Bombe argneg% Oh Je das iiberlebe ich nicht! Eine Bombe bldst mich direkt
vom feld!

« Wenn ich die Fahne erreicht habe, dann haben wir Blawrécke die Schlacht cewornen!

Wie du siehst, es ist sehr riskant. den fFeind Wy%n. Darum miissen wir /’edes Mal wenn wir
am Zugsino{ selber entscheiden, ob wir argreg%n oder nicht.

: Da wir eerade von Bomben xprac/zen: das sind wirklich verheerende waygrsw]j‘e/
Sie bletben wethrend der ganzen Schlacht an derselben Stelle im feld liegen und

kénnen bei Bem‘/znﬂgf immer wieder e)gb[adieren.

/. ) Nur ein Mineur kann eeeen eine Bombe n und sie entschdg‘en. Er eng%mt
‘?;,‘;:: die Bombe aus dem fe% nimmt a’arﬁap Position ein. Diese Kerle sind so
ngaub/ich f%b/%r/

; By Auch die At@%/o‘i;@r sind mutige Kerle. lhre Abg?abe ist es, in den vordersten Linien

die Lage au erkunden. Wenn ein Aufiléirer am Zug-ist, kann er einen feind iber
mehrere leere felder hinweg direkt angreifen.

TAKTISCHE TIPPS :

Dic niedrigen Ringe missen unsere Zwel Obersten, c_len G'ener'al upd den
Feldmarschall schiitzen. Wenn wir diese Minner verlieren, st ein Sieg fast
nicht mehr moglich. Es sei denn, es gelingt uns noch schnell, die rote Fahne

4 1
! i zu erobern....
r. ; } ’ L 3 H" Lk 4 T — "_'_'——__'_. T —
B . i :
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lch sagte es bereits: Der feldmarschall hat den héchsten Rang aber er
ist ni unschlagbaﬂ Er kann natiirlich eenauso wie der Rest von uns

auf eine Bombe stofsen. Und dem feldmarschall der Rotrécke droht
noch eine grolere Gefahr..

Wir haben nimlich eine Spionin in unseren Reihen, ahal Und sie hat
nur eine einzige Aufeabe: sie soll den gegnerischen Feldmarschall zur
Strecke bn’rgm/ Eir#ath indem sie ihn anstolst: wie bei einem normalen
W Aber wenn er sie anstolSt. ist unsere Mademoiselle osé/b/une
verloren. Und kann natirlich auch passieren, dass Je anders sie

angreift. Auch dann muss sie das Fe/d rdumen.
BEFEHLE VOM QENERAL
gerade kam Qeneral Lauréat in mein Zelt. Er beﬁe/dt uns, zuerst eine Kleine Ub jssion
dwc/wyﬁ,thren bevor morgen die Schlacht b%oinnt Denn der Qeneral g{aubt, dass wir mit

einer kleinen Armee mehr erreichen kinnen. Eine Art U berms&w&gngrgj? Qenem[ Lauréat

ﬁk‘rc/u‘ez: dass der feind genau die glezf/ze Taktik very%v’ft, aber es ist einen \ersuch wert.

Er gab mir gerade einen versiegelten Mmfchlag mit der ge/zemen UbWsion. Darin

steht:  Heute Nacht verteilen wir eine kleine Armee tiber die culSeren vier Linien unseres
geldndes, direkt hinter Meerbeeck. Unsere Armee ﬁAJ‘ diese ge/zeime Mission besteht aus
dem Feldmarschall, mir selbst zwei Mineuren, zwei A

u#/ayem 2wel Bomben und unserem

Spion, dessen. Namen ich hier nicht nenne. Obwohl diese U bungsmuswn strikt ge/zezm ist
vermute ich, dass dle Robfac/ee genau die gleiche Taktik haben. ﬁu’ Kauser und Vatertand!

Zum Gliick haben wir die [/(bwgsmuswn n den feind uber[ebt Das bedeutet, dass jetzt
die ec/ge Schlacht beginnen kann! o :

Ich Ziehe mich Jetzt noch kwrz in mein Zelt zuriick. Noch ein paar Stunden s

ch[a])%n bevor

das Schlachthom b/asen wird und. der Kampf beeinnt. Meerbeeck hier kommen wir!
Fiir Kaiser und Vater/and/ i

Unterzeichnet von W&/ qi
Lewnant Jacgues Cavalier v @

F-
¥
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20 Day 43
~ Letusnot beat about the bush: I am fearful for tomorrow.

: We shall engage in the decisive battle at first light. Goodness me! | can alreadly catch the
smell of freshly baked bread wafting from the mess tent! Although the village of
Meerbeeck is but a few hundred yaro{f away fmm our position, it feelv ﬁ,triher fmm our :
grasp than ever. g
Our numbers have been depleted over the past few days. It is this cursed war; but also

the result of/ﬂug’er and disease. On{y a ]%w dozen men remain! We can count ourselves _
lucky that our efforts have weakened the enemy as well. Nevertheless, the Redcoats are i

stronger than we thought.
l]%arthéfcoufdverzj well be the last time that [ shall have to deliberate over the

delblqynwnt ofow' troops. yeyterdays aiiac/efrmn the rgghtﬂan/e brought us little success.
Our [eft ﬂan/e was [eft grave@ e)gbosed/ The l{edwatx came within a whisker of capturing

ourﬂag Megamewassoneargyup
But.. never underestimate

e . o AL
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2x Colonel 3x Major 4x Captaln

% 4x Lieutenant  4x Sergeant 5x Miner 8x Scout 1x Spy 6x Bomb

First we/zaveour/;ars/ml BaronC/zaussee/w{drthehtghestmn/e Hestheﬁm& *:q

Marshal directly appointed by the Emperor. The man has countless battles to his name.
I really hope that the Marshal will keep his head in the game tomorrow! A couple of days
ago: | accidentally stumbled upon a love letter in his army tent. sent by one
Mademotselle Siducia. She hails from Corsica, just like our Emperor... yet I don't trust
her. She is desperate to be reunited with our Marshal = tomorrow of all days! in the midst
of battle!
[ ho/'be the Qeneral keeps his eyes peeled. General Lauréat is a tough customer [ like the
man. Evegboo{y respects him, even those two Polish Colonels who no one can ever
wnderstand. Quite a challenge for the three /Ma/m who are supposed to follow their
orders!
One thing is dear: one should definitely not mess with theﬁ]ur Captains one rank above
nyseé? One q‘them as/wrtfel[ow is mm‘fan@ bossirgus about. Ofcowse he is our
superior; but there are limits! For instance, yesterdqt/, the fel[ow
- Well. perhaps now is not the time to fall prey to-agitation. I have to decide on our
sty
The ﬁyw' Lieutenants on horseback, nyseé‘ included, give direct orders to fuur

Sergeants and fu/e bomb dlebosal experts; this gang of daredevil Miners hail from my |
part of the country. Unbelievable how these boys have the |
cowrage to get rid of all those bombs! They wouldn't fear the e 3”‘ St
devil himself! N
final{y, we have our ugfwﬁ*(g e'ght Scouts on ﬁmt, everyone a 18
veteran. That is all that is left of our Grande Armée. Oh/ I
almost forgot about owr secret weapon: Mademoiselle joséphine,
our Spy! She will risk everything tomorrow in order to
ou.g‘lank' the Redcoats’ Marshal, glyou know what [ mean..!

14 July 2017 11:47 AM




5 .. ZZ[ZZZJ;ZW fz;rmaaon wi[lbethesmeastheeneny's: ﬁmr lines aften. We shall
-32men+15/oy+6bambs+lfhg=

40 Bluecoats.

= This is where the 40 Redcoats will be standing
. Wewilllineu/oover%eﬁwlzhesatthereax
. Meenenycannotseewhoweweandneiﬂler

can we see their}%nmtion because our men
T are Ibo:ifioned with their backs to-each other!
L)

OIEACIZEC) We shall /olace a temporary screen between our
( WA 2| cmies inthe il o the butlfeld as the
i [ e e J armies are being deplqyed in order to ensure

rj. i utter Seae%

g, g The Redcoats will make the first move. [ abways say: “If red initiates, blue will not capitulate!”

- “.t_ THE OBJECTIVE
& We will win the battle if:

A We capture our opponent's ﬂag or
B Owopponentmnalo@ernwveary cﬁheirtmopson#zeirnwmm.

e

£
' | CODE OF CONDUCT -
¥ '@ ‘" We live by a strict code of conduct in the army. These are rules that we must 1.;6_1};_@3_

' adhere to at all times... as does the enemy! ey e
As the famous army saying goes: “Once a soldier makes his move, it cannot ek P
be undone.” So we all conform to that!
What’s more, 1 always tell my men that they cannot travel more than three
times back and forth between the same two places. We won’t stand for
undisciplined behaviour in the army! For example, we do not chase endlessly
after the same enemy once he has decided to run away.
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. ararA
r} o 7

e

P
e

First we shall move. This is done as follows:
One ofus takes one Ste/aforwami backwards, to the [eftor to the r{ght Be dear we
cannot march diafmta@/ Neither do we jump over troops or swim in the water: We only g
takeonesteptva/oosiabnwheremaneelvebﬂwﬁrgl/{nder/\/ocircwmtuncemu.stthe el
ﬂagmdﬁlebmbsbemoved“fartwdargemwl Wn[tistheeneny'stum. m
?/ :’,?', .. ?’/ h At
N
_./_r;" L i, /'.'r( x‘.'lr".’;:
7/‘%‘7 = :_;,/_( F :
)7/ %

Wedamtmarchdi@om@/ Wewzﬂnotmmoramb; e .

we must march around. i

On{y the Scouts can move ﬁzrwards, backwards orsidewqys ﬁnf an unlimited number
qés/oaces— aslongasthereismonemdlewgy,/lﬁeraﬂ, it is their task to check ahead

(mdswvey the area.
- mgeneny will have mdgj‘iﬁu@ spotting our Scouts rghtawqy ﬁnanﬁtse theeneny,
4 our men can choose to-only take one step at a time!
I,
B m i man

14 July 2017 11:47 AM



A/,

ATTACKING:
Is there a Redcoat standing beside, behmdormfmntq‘
s me?Ves??henlshal[aﬁac/e/W&doneasﬁﬂaws:

_'._Se}gfeant because he has a

; lower rank/ _

bt il Srlgeant i

Is/zallfa/btheeneny andca[loutny rank, in this case: Ueutenantﬁ%mran/e

. 9&1 am [uc/ey, the enemy will be lower in rank: a Sergeant @), Miner 3), Scout (2),
or Spy (. 1 have no problem defeawg these men! [ remove them from the battleﬁe[d
and take their place

< However 9‘[ 'm wduc/ey, the enemy will be /zgr/ier in rank: a Marshal (10), Qeneral
(9), Colonel (8), Major @), or Captain (6). These will all defeatme easi{y and [ will
have to leave the battleﬁe[d_ My attacker stays put.

. g‘the enemy isofthesameran/e, SuchasaUeutenanth case. we both have to
leave the ﬁe/d ofbatde.

. g‘l tap a bomb... Aaaygh. [ won't survive! The b[astswee/bs me clean qj‘the batt{eﬁe[al/

« Did [ reach the ﬂag? We Bluecoats are victorious!

As you can see, it is very risky 1o attack tfzeeneny. Andthereﬁrre wes/wu[ddetermi}wﬁv
ourselvesgﬁweaﬁac/e or not. when it is our turn.

2 : While on the Sub/'ect ofbombs: these are devas‘[‘aﬁlgy e)galosives./ 771@ stay in the
3 'Samep[aw[fwm;ghmﬁihebatdeandmnewladeagmmdagaMeve{gﬁme
; they are touched.

Lol Only a Miner can diffuse a bomb b l}gitl—{ewil[renwvedlebomb om
B then%eld ofbatt[e anjﬁ;ie its p/ace %Zﬁlgmenarem—be-ﬁe—vaby cowaggc:us/

afbatde. On his turn, a Scout can move across several empty spaces to attack an
' enemy duec@

TACTICS
The lower ranks have to protect our two Colonels, the General, and the

Marshal. The battle is as good as lost if we lo§e these men. Unless we
e . manage to capture the red flag in the nick of time...

LN g  And let us not forget about our brave Scouts. They precede our men in the field

"1.

k3 3 S e T e T T T - e
s’ ¥ .

7 K ¥ | ey
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As[sazdbeﬁme theMarS/lal/w{dsthehghestmn/e but he is not N
invincible! He can stumble u/bonabomb/mtlz/eetﬁerestofm And the
Marshal ofthe Redcoats faces an even greater darger

.. Because we have hired a Spﬁa-h@/ And she has on{y one mission:

yBY (o eliminate the enemy’s Marshal! She does this b him, as r
. convenﬂoml?t[ac/e But 95/1@ (or anyone eiesa]baf;‘;g;/@ her our L
/\/\Z;meel[e joxep/une is lost.

B
ORDERS FROM THE GENERAL
The general Just /omd me a visit. Qeneral Lauréat orders us to execute a small training
mission beﬁﬁe the battle starts tomorrow. The general believes that we can accongblis/t
more with a small army. Using a surprise attack, so to Spea/e. genem[ Lauréat /ears i .
theeneny will execute the exact same tactics, but it is still worth a shot. Wgeneml/wt :
handed me a sealed envelope that contains the secret training mission which reads: “We
will divide a small army over the outer ﬁ?W lines of our territory, just outside Meerbeeck
tomg/ﬂ‘ Our amyfor this secret mission wzllcomutoftheﬂag the Marshal, nyseév‘
two Miners, two Scouts, two Bombs, and. our Spy, who [ shall not name. Although this
training mission is top secret, I ]%el sure the Redcoats will opt ﬁW the exact same tactics 7

Phew, we have survived the training mission agaimtthe enemy. This means we are now
a@ﬁrﬁlerealbatdetowmmence/ i

ls/zal[reﬂeatta tent now. Catcha w hours’ Sleepbe]%rediebatdehombqgmw .*

echo across the ﬁe[d /Vleerbeec/e here we come For our E@emmd country!” 2

S L ol e R
Lieutenant ]m@es Cavalier #
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