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e "Roi-Soleil” fut-il le premier joueur de Nain Jaune en France ?...
Ori inaire d'Espagne, ce jeu a, dit-on, été introduit en France par le Cardinal Mazarin,
qui l"aurait commandé a un cartier de Madrid pour, en effet, I'offrir au futur Louis XIV.

Pour 3 4 8 joueurs § partir de 7 ans

Contenu de |a mallette :
1 plateau représentant les « belles cartes » - le Roi de Ceewr, la

\ Dame de Pique, le Dix de Carreau, le Valet de Tréfle el le Sept de

Laireau, appelé « Nain Jaune »,
5 barquettes de mise, 1jeu de 54 cartes et 1 jeu de jetons.

But du jew :

Etre celul qui aura le plus.de points, aprés avoir constitug, avec les
aulres joueurs, des series de caites.

Préparation du jeu :

enleve les jokers du paguel de cartes. On convient de Ia valeur
nner aux jelans (par exemple 10 pour les plus grands puis 5
1pour les plus pelits).
plus jeune joueur :égarlil les jetons entre tous, Puis chacun
dipose sa mise sur les « belles cartes », traditionnellement : 1 point
s e Dix de Carreau - 2 sur le Valet de Tréfle - 3 sur la Dame de
a A =4 sur le Roi de Ceeur - 5 sur le Sepl de Carreau. On peut
augmenter ces valeurs pour jouer plus gros jeu,
pg_ plus jeune joueur distribue les cartes, lace cachée, comme suit:
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£ cartes non distribuées ne sont pas utilisées au cours de cetle
- partie. Elles san mises de cdté, face cachée ot farment le talon.
PO les parties suivantes, les joucurs donnent, 4 tour de role, dans
1€ sens inverse des aiguilles d'une montre.

 Principe du jeu :
L& Jeu se déroule en plusicurs parties. Au début de chacune delles,
mise et distribue les cartes en gardant les polnts acquis
Précedemment. Les joueurs vont essayer de se débarrasser d'un
[maximum de cartes.

Chacun a leur tous, fls déposent leurs cartes sur un tas commun
en respectant lordre suivant :
1(AS)-2-3-4-5-6-7-8-9-10-Valet - Dame - Roi.

Peu importe la couleur de la carte,

Le jouewr situé & droite du donneur commence. Il joue une
arte qui lul permet de réaliser la série la plus longue
possible. Il n‘est pas obligé de démarrer une série par I'As.

5i la derniere carte dép est par ple un « 7 », et quil
'a pas la carte suivante pour continuer, il annonce « Sans 8 ».
Clest alors au tour du suivant de jouer. §'il ne peut pas, il passe son
tour. Si aucun joueur n'a la carte nécessaire pour continuer, ou si
la série est arrivée au Roi, celui qui a posé la derniére carte
entame une nouvelle série avec la carte de son choix.
Si'un joueur a une « belle carte », il a intérét a I'abattre dés que
ssible pour remporter |3 mise cortespondante el ne pas élie péna-
isé, En effet, s'il oublie de la jouer, il devia doubler I3 mise cores-
pondante en fin de partie

Fin de la partie :

La partie s'achéve dés quun joveur n'a plus de cartes en main.
Il annonce alors « jarréte », ot les autres doivent lui donner
1 point par carte restée en main.

Les joueurs qui ont encore une/des « belles cartes = dolvent doubler
la mise de la barquette correspondante. Ces mises servent pour la
partie sulvante. Si des « befles cartes » sont au talon, la mise cores-
pondante reste dans la barquette.

Pour commencer une nouvelle partie, on ramasse toutes les cartes,
y compris celles du talon, on les mélange et on les redistribue.

Fin du jew :

Un joueur est éliminé lorsqu'il n'a plus de quol miser ou payer. Le
Jeu se termine lorsqu'il n'y & plus qu'un seul joueur. Une version
plus conviviale consiste & arréter Je jeu dis :r‘u’uil_;oueur sl éliminé
el a dédarer vainqueur celui quia le plus de points.

Grand Opéra :

Exceptionnellement, un joueur peut réussir 4 se débatrasser de
Toutes ses cartes en une seule fois : cela s‘appelle le « Grand Opéra»,
Il ramasse alors les mises de toutes les o belles cartes » (qu'il en
ait lui-méme déposé ou non) et les autres joueurs doivent lui
donner un point par carte restée en main.

Nous vous souhaitons de joyeuses parties
pleines de rebondissements.
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